	#include <tiny2313.h>

#include <delay.h>

#define f0 PORTB.0

#define f1 PORTB.1

#define f2 PORTB.2

 int k;

 float n=5001; 

 float j=1000;

 void MKS(int n)

  {

   for (k=0; k<n; k++) 

    {

     delay_us(10);

    }

  }  

 int m;

 void main(void)

 {

  int i=0;

  #pragma optsize-

  CLKPR=0x80;

  CLKPR=0x00;

  #ifdef _OPTIMIZE_SIZE_

  #pragma optsize+

  #endif

  DDRB=0xFF;

  PORTB=0x00; 

  DDRD=0x00;

  PORTD=0x7F;

  m=1;

  while (1)

  {

   for(i=0; i<m; i++)

   {

    f0=1;

    f1=0;

    f2=0;

    MKS(n);

    f0=1;

    f1=1;

    f2=0;

    MKS(n);

    f0=0;

    f1=1;

    f2=0;

    MKS(n);

    f0=0;

    f1=1;

    f2=1;

    MKS(n);

    f0=0;

    f1=0;

    f2=1;

    MKS(n);

    f0=1;

    f1=0;

    f2=1;

    MKS(n);

   }

   if (n<5000 && n>1501) 

    {

     j=500;

    }  

   if (n<1500 && n>1000)

    { 

     j=50;

    }  

   if (n<1001 && n>507)

    { 

     j=8;

    }  

   if (n<506 & n>252)

    { 

     j=5;

     m=10;

    }

   if (n<252 & n>155)

    { 

     j=3;

     m=20;

    }

   if (n<154 & n>122)

    { 

     j=1;

     m=40;

    } 

   if (n==121 & n>102)

    { 

     j=0.75;

     m=150;

     PINB.3=1;

    } 

   if (n<101 & n>89.9)

     {

      j=0.65; 

      m=500;

      PINB.6=1;

     }

   if (n<90 & n>85.2)

     {

      j=0;

      PINB.5=1;

     }

    n=n-j;

   };

 }       
	#include <tiny2313.h>

#asm

.equ __lcd_port=0x18; PORTB

#endasm

#include <lcd.h>

#include <delay.h>

void main(void)

 {

  int a, b, c=0, d=-1, e, f, g=-1, h, i;

  #pragma optsize-

  CLKPR=0x80;

  CLKPR=0x00;

  #ifdef _OPTIMIZE_SIZE_

  #pragma optsize+

  #endif

  PORTB=0x00;

  DDRB=0xFF;

  DDRD=0x0D;  //00001110

  PORTD=0xF1; //11110001

  lcd_init(8);

  lcd_clear();

  while (1)

   {

    if (PIND.0==0)

     {

      c++;

      if (c==1)

       {

        lcd_gotoxy(0,1);

        lcd_putsf("Left");

        lcd_gotoxy(4,1);

        lcd_putsf(" ");

       }

      if (c==2)

       {

        lcd_gotoxy(0,1);

        lcd_putsf("Right");

       }

      if (c==3) c=0;

      delay_ms(350);

     }

    if (PIND.4==0)

     {

      d++;

      if (d==21)d=0;

      if (d>9)

       {

        e=48+(d/10);

        f=48+(d%10);

       }   

      else

       {

        f=48+d;

        e=32;

       } 

      lcd_gotoxy(0,0);      

      lcd_putchar(e);

      lcd_gotoxy(1,0);      

      lcd_putchar(f);

      delay_ms(350);

     }

     if (PIND.5==0)

     {

      g++;

      if (g==4)g=0;

      if (g==0)

       {

        h=48;

        i=48;

       }

      else

       { 

        h=48+(g*25/10);

        i=48+(g*25%10);

       }

      lcd_gotoxy(2,0);      

      lcd_putsf("."); 

      lcd_gotoxy(3,0);      

      lcd_putchar(h);

      lcd_gotoxy(4,0);      

      lcd_putchar(i);

      delay_ms(350);

     }

    if (PIND.6==0)

     {  

      a=50;

      b=0;

      if (d==0) b=1;

      if (c==1)

       {

        while (b<g+d*4)

         {

          b++;

          PORTD.1=1;

          PORTD.2=0;

          PORTD.3=0;

          delay_ms(a);

          PORTD.1=1;

          PORTD.2=1;

          PORTD.3=0;

          delay_ms(a);

          PORTD.1=0;

          PORTD.2=1;

          PORTD.3=0;

          delay_ms(a);

          PORTD.1=0;

          PORTD.2=1;

          PORTD.3=1;

          delay_ms(a);

          PORTD.1=0;

          PORTD.2=0;

          PORTD.3=1; 

          delay_ms(a);

          PORTD.1=1;

          PORTD.2=0;

          PORTD.3=1;

          delay_ms(a);

         } 

       }

      if (c==2)

       {            

        while (b<g+d*4)

         {

          b++;

          PORTD.1=0;

          PORTD.2=0;

          PORTD.3=1;

          delay_ms(a);

          PORTD.1=0;

          PORTD.2=1;

          PORTD.3=1;

          delay_ms(a);

          PORTD.1=0;

          PORTD.2=1;

          PORTD.3=0;

          delay_ms(a);

          PORTD.1=1;

          PORTD.2=1;

          PORTD.3=0;

          delay_ms(a);

          PORTD.1=1;

          PORTD.2=0;

          PORTD.3=0; 

          delay_ms(a);

          PORTD.1=1;

          PORTD.2=0;

          PORTD.3=1; 

          delay_ms(a);

         } 

       }

     } 

   }  

 }
	Жк с использованием  putchar  ASCII коде + калькулятор на ентом чуде

-----------------------------

#include <tiny2313.h>

#include <delay.h>

#asm

   .equ __lcd_port=0x18 ;PORTB

#endasm

#include <lcd.h>

char a,b,c,d,e,f,g,h,i,j,k,l,m,n,o,p,q,r,s,t;

void main(void)

{

#pragma optsize-

CLKPR=0x80;

CLKPR=0x00;

#ifdef _OPTIMIZE_SIZE_

#pragma optsize+

#endif

PORTB=0x00;

DDRB=0x00;

PORTD=0xFF;

DDRD=0x00;

lcd_init(8);

a=48; // нуль
b=48; // нуль
lcd_gotoxy(1,1);

lcd_putchar(a);

lcd_gotoxy(3,1);

lcd_putchar(b);

  while (c<58)

  {    

   if (PIND.0==0)

    {

     a=a+1;

     d=a-48; // первое число которое отображается

     lcd_gotoxy(1,1);

     lcd_putchar(a);

     delay_ms(500);

                  }

   if (PIND.1==0)

    {

     b=b+1;

     e=b-48; // второе число которое отображается

     lcd_gotoxy(3,1);

     lcd_putchar(b);

     delay_ms(500);

    }

     g=61;  // равно ASCII

     f=43;  // плюс ASCII

     if (PIND.2==0)

       {

        lcd_gotoxy(2,1);

        lcd_putchar(f);

        delay_ms(500);

        c=d+e;

        p=c+48;

        q=(c/10)+48;

        r=(c%10)+48;

          if (c<10) // если результат меньше 10

           {

            lcd_gotoxy(4,1);

            lcd_putchar(g);

            delay_ms(500);

            lcd_gotoxy(5,1);

            lcd_putchar(p);

            delay_ms(500);

           }

          else // если результат больше 10

           {

            lcd_gotoxy(4,1);

            lcd_putchar(g);

            delay_ms(500);

            lcd_gotoxy(5,1);

            lcd_putchar(q);

            delay_ms(500);

            lcd_gotoxy(6,1);

            lcd_putchar(r);

            delay_ms(500);

           }

       }

     h=42;  // Умножение ASCII

     if (PIND.3==0)

       {

        lcd_gotoxy(2,1);

        lcd_putchar(h);

        delay_ms(500);

        c=d*e;              // переменная умножения

        m=c+48;             // ответ умножения

        n=(c/10)+48;        // ответ умножения 1-ый символ

        o=(c%10)+48;        // ответ умножения 2-ой символ

          if (c<10)

           {

            lcd_gotoxy(4,1);

            lcd_putchar(g);

            delay_ms(500);

            lcd_gotoxy(5,1);

            lcd_putchar(m);

            delay_ms(500);

           }

          else

           {

            lcd_gotoxy(4,1);

            lcd_putchar(g);

            delay_ms(500);

            lcd_gotoxy(5,1);

            lcd_putchar(n);

            delay_ms(500);

            lcd_gotoxy(6,1);

            lcd_putchar(o);

            delay_ms(500);

           }

       }

     i=45; // минус  ASCII

     if (PIND.4==0)

       {

        lcd_gotoxy(2,1);

        lcd_putchar(i);

        delay_ms(500);

         if (d>=e) // если вычитаемое меньше числа 

          {

           c=d-e+48;

           lcd_gotoxy(4,1);

           lcd_putchar(g);

           delay_ms(500);

           lcd_gotoxy(5,1);

           lcd_putchar(c);

           delay_ms(500);

          }

         else  // если вычитаемое болше числа

          {

           c=e-d+48;

           lcd_gotoxy(4,1);

           lcd_putchar(g);

           delay_ms(500);

           lcd_gotoxy(5,1);

           lcd_putchar(i);

           lcd_gotoxy(6,1);

           lcd_putchar(c);

          }

       }

     k=44; // знак запятая десятичная ASCII

     j=47; // знак деления ASCII

     if (PIND.5==0)

      {

       lcd_gotoxy(2,1);

       lcd_putchar(j);

       delay_ms(500);

       c=d/e+48;

       lcd_gotoxy(4,1);

       lcd_putchar(g);

       delay_ms(500);

       lcd_gotoxy(5,1);

       lcd_putchar(c);

       delay_ms(500);

       lcd_gotoxy(6,1);

       lcd_putchar(k);

       delay_ms(500);

       l=(10*(d%e)/e)+48;

       lcd_gotoxy(7,1);

       lcd_putchar(l);

       delay_ms(500);

      }

  };

}


